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Zespot Srkal w Wieshlicach

Ul Brzazows 17 BF-300 Szprotawa
tel. 68 376 75 53
NIP 924-18-05-508, REGON 381961866

UCHWALA Nr 24/2015/2016
RADY PEDAGOGICZNE]
Zespolu Szkél w Wiechlicach'

z dnia 16.06.2016 r.
w sprawie wprowadzenia innowacji pedagogicznej

Na podstawie § 4 ust. 1 rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia z
dnia 9 kwietnia 2002 r. w sprawic warunkéw prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej i ekspe-
rymentalnej przez publiczne szkoly i placéwki (Dz. U. z 2002 1. Nr 56, poz. 506 oraz z 2011
1. Nr 176, poz. 1051) uchwala sie, co nastepuje:

§ 1. Z dniem 16.06.2016 * roku wprowadza si¢ w Zespole Szkét w Wiechlicach (Gimna-
zjum nr 3 w Wiechlicach) 4 innowacje pedagogiczng o nazwie ,,Moja przygoda z robotykq —
ARDUINO" >, zwang dalej ,,innowacja”.

§ 2. Innowacja bedzie prowadzona w okresie 01.09.2016 - 30.06.2017 r.8

§ 3. Opis zasad innowacji stanowi zatacznik do uchwaly.

§ 4. Wykonanic uchwaty powierza si¢ Dyrektorowi Zespotu Szkét w Wiechlicach. !

§ 5. Uchwata wchodzi w zycie z dniem podpisania.

6. 5. JAG

DYREKTOR

Zaspolu 6} 21 —
’ |
mgr Cecvlia Brodziske

! Nalezy podaé¢ nazwe szkoty lub placowki oraz miejscowosc.

? Data podjgcia uchwaty.

* Data podjecia uchwaty.

* Nalezy poda¢ nazwe szkoty lub placéwki oraz migjscowosé.
* Nalezy poda¢ nazwe innowacji pedagogiczne;j.

¢ Nalezy podaé okres, w jakim ma by¢ prowadzona innowacja.
’ Nalezy poda¢ nazwe szkoty tub placéwki oraz miejscowosé.
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Opis zasad innowacji pedagogicznej

wMoja przygoda z robotykg — ARDUINO"

w Gimnazjum nr 3 w Zespole Szkél w Wiechlicach

Podstawa programowa ksztalcenia ogélnego dla gimnazjéw i szkét
ponadgimnazjalnych stanowi m.in.: ,,W procesie ksztalcenia ogélnego szkota na
III i IV etapie edukacyjnym ksztattuje u uczniéw postawy sprzyjajace ich
daiszemu rozwojowi indywidualnemu i spolecznemu, takie jak: uczciwosé,
wiarygodnosé, odpowiedzialno$é, wytrwalosé, poczucie wilasnej wartosci,
szacunek dla innych ludzi, ciekawo$¢ poznawcza, kreatywnosc,
przedsigbiorczos¢, kultura osobista, gotowosé do uczestnictwa w kulturze,
podejmowania inicjatyw oraz do pracy zespolowej. W rozwoju spolecznym
bardzo wazne jest ksztaltowanie postawy obywatelskiej,...”

Zwazywszy na coraz wigksze znaczenie, w Swietle zmieniajacej sie
sytuacji na rynku pracy, tych postaw, szczegélng role odgrywa umiejetnosé
dostosowania si¢ do zmieniajagcych warunkéw zycia. Skuteczniejszemu
ksztaltowaniu tych waznych postaw i umiejetnosci ma stuzyé innowacja

pedagogiczna w zakresie edukacji informatyczno-elektroniczne;.

1. Cele innowacji.

Celem innowaciji jest poprawa jakosci pracy szkoly oraz stworzenie
zainteresowanym uczniom wiekszych mozliwosci nabycia wiedzy z zakresu
informatyki, podstaw elektroniki. Uczniowie maja, w szerszym niz
obowigzkowy zakresie, nabywaé umigjetnosci praktycznego zastosowania

wiedzy, w szczegdlnosci — informatycznej (programowania).




Jednym z celéw innowacji jest wykorzystanie technologii informacyjnych w
procesie zdobywania wiedzy i umiejetnosci. Podczas realizacji dodatkowych
godzin uczniowie bedg mieli mozliwosé zdobycia wigkszej ilosci informacii

oraz zastosowania ich w praktyce.

2. Zakres innowaciji.

Innowacja polega na:
— rozszerzeniu tresci programowych z zaje¢ edukacyjnych: informatyka,

zajecia techniczne;

3. Rozwigzania organizacyjne:
— innowacja bedzie realizowana na zajeciach pozalekeyjnych - 1 godz.

tygodniowo,

4. Rozwigzania metodyczne.

W realizacji zaje¢ zostanie polozony szczegdlny nacisk na stosowanie
réznorodnych metod nauczania, szczegdlnie metod aktywizujacych. W
toku zaje¢ duze znaczenie ma wykorzystanie technologii informacyjnej, w
szczegblnosci, programéw komputerowych, Internetu, oraz umiejgtnosci

praktycznych — montazu zestawow.

5. Uwarunkowania kadrowe i organizacyjne.

Szkota zapewnia spelnienie warunkéw kadrowych i organizacyjnych nie-
zbednych do realizacji planowanych dziatan innowacyjnych. Zajecia
bedzie prowadzil nauczyciel informatyki. Gimnazjum dysponuje
odpowiednim sprzetem, zwlaszcza komputerowym. W miare potrzeb
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nastgpi doposazenie w $rodki i pomoce dydaktyczne, np. programy

komputerowe, zestawy edukacyjne ARDUINO.

. Uwarunkowania finansowe - innowacja bedzie realizowana w ramach

godzin pozalekcyjnych.

. Wprowadzenie innowacji pedagogicznej jest korzystne dla uczniow.

Pozwoli na lepsze przygotowanie do kontynuowania edukacji w szkolach
ponadgimnazjalnych kazdego typu, ze szczegélnym uwzglednicniem
szkét technicznych. Uczniowie, dzieki rozszerzeniu tresci programowych,
w tym wiekszej ilosci ¢wiczen praktycznych bedg tez lepiej przygotowani
do egzaminu gimnazjalnego, co zwigkszy ich szanse na przyjecie do

wybranych szkét ponadgimnazjalnych.

¥ loebelok
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